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BIG, Brazil’s International Games Business Forum es el primer y único evento B2B de la industria de

videojuegos brasileña. El objetivo es fomentar nuevas oportunidades de negocios en el mercado

internacional.Además de charlas internacionales se realiza una Ronda de Negocios con

compradores internacionales. En la edición de 2015, más allá de la noche de Pitching, juegos

brasileños invitados, el evento tendrá un espacio reservado para el lanzamiento de juegos

nacionales y el “Indie Mega Booth”
 

Quiero participar
 

Contacto: Eliana Russi Teléfono: (11) 30341031 E-mail: eliana.russi@abragames.org Sitio web:

www.bigfestival.com.br

SOCIOS:
 

ABRAGAMES - Associação Brasileira dos Desenvolvedores de Jogos Digitais
 

ENLACES RELACIONADOS:
 

braziliangamedevelopers.com.br/sobre
 


