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O BIG, Brazil’s International Games Business Forum é o primeiro e único evento B2B da indústria de

videogames brasileira. O objetivo é alavancar novas oportunidades de negócios no mercado

internacional. Além de palestras internacionais é realizada a Rodada de Negócios com compradores

internacionais. Na edição de 2015, além da noite de Pitching, Jogos brasileiros convidados, o evento

terá um espaço reservado para o lançamento de jogos nacionais e o “Indie Mega Booth”.
 

QUERO PARTICIPAR
 

                        

PARCEIROS:
 

null
 

LINKS RELACIONADOS:
 

http://www.bigfestival.com.br/
 


